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Algorithmes génétiques (Genetic Algorithm) : font partis de la classe des métaheuristiques. Ils sont basés sur la théorie de l'évolution de Darwin. Ils consistent à faire évoluer une population à l'aide de différents opérateurs : sélection, croisements, mutations. Ils sont en particulier utilisés pour les problèmes d'optimisation comportant de nombreux paramètres et des objectifs multiples.


C.A.R.P. (Capacitated Arc Routing Problem) : est un problème NP-difficile, utile pour modéliser par exemple le ramassage des ordures ménagères ou le ramassage scolaire.


Colonie de fourmis (Ant System) : appartiennent à la classe des métaheuristiques permettant de résoudre des problèmes d’optimisation difficile. Ces algorithmes se basent sur les comportements collectifs de dépôt et de suivi de piste qui ont été observés dans les colonies de fourmis leur permettant de résoudre des problèmes grâce à leur expérience collective.

DTD (Document Type Definition) : est une définition de document type qui permet de vérifier qu’un document XML est conforme à une syntaxe donnée. La norme XML n'impose pas l'utilisation d'une DTD pour un document XML, mais elle impose par contre le respect exact des règles de base de la norme XML.


Heuristique : « Une heuristique est l'utilisation de règles empiriques, pratiques, simples et rapides, facilitant la recherche des faits et l'analyse de situations, dans un objectif de résolution de problèmes et de prise de décision, dans un domaine particulier. »
Source : http://www.encyclopedie-enligne.com/h/he/heuristique.html

Métaheuristiques : « forment une famille d'algorithmes d'optimisation visant à résoudre des problèmes d'optimisation difficile issus de la recherche opérationnelle pour lesquels on ne connaît pas de méthode classique plus efficace. Elles sont généralement des algorithmes stochastiques, qui progressent vers un optimum par échantillonnage d'une fonction objectif. »
Source : http://www.encyclopedie-enligne.com/m/me/metaheuristique.html

Recherche opérationnelle : « (aussi appelée « aide à la décision ») peut être définie comme l'ensemble des méthodes et techniques rationnelles d'analyse et de synthèse des phénomènes d'organisation utilisables pour élaborer de meilleures décisions. »
Source : http://www.encyclopedie-enligne.com/r/re/recherche_operationnelle.html
Recherche Tabou (Tabu Search) : « est une métaheuristique d'optimisation présentée par Fred Glover en 1986. On trouve souvent l'appellation recherche avec tabous en français. Cette méthode est une métaheuristique itérative qualifiée de recherche locale au sens large. »
Source : http://www.encyclopedie-enligne.com/r/re/recherche_tabou.html
Recuit simulé (Simulated Annealing): « est une métaheuristique inspirée d'un processus utilisé en métallurgie. Ce processus alterne des cycles de refroidissement lent et de réchauffage (recuit) qui tendent à minimiser l'énergie du matériau. Elle est aujourd'hui utilisée en optimisation pour trouver les extréma d'une fonction. »
Source : http://www.encyclopedie-enligne.com/r/re/recuit_simule.html
XML (eXtensible Markup Language) : est un méta langage de balisage (comme le HTML, par exemple) où il est possible de créer ses propres variables, ses propres balises. Il est utilisé pour la représentation et structuration de données.
Le langage XML est donc structuré, flexible, portable et descriptif. 
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