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Peuplement d’une ville virtuelle.
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Algorithmes génétiques pour le CARP : http://www.utt.fr/mosim01/pdf/ARTICLE-154.pdf
Présentation des algorithmes génétiques et de leur application en économie : http://bonjorn.sc-eco.univ-nantes.fr/~tvallee/recherche/murat/agpresf42.pdf
Java 3D API Documentation : http://java.sun.com/products/java-media/3D/forDevelopers/J3D_1_3_API/j3dapi/index.html
Tutorial Sun : http://java.sun.com/products/java-media/3D/collateral/index.html
Sites Web de références

Introduction to Genetic Algorithms : http://cs.felk.cvut.cz/~xobitko/ga/
The Genetic Algorithms Archive : http://www.aic.nrl.navy.mil/galist/
Encyclopédie en ligne : http://www.encyclopedie-enligne.com/
Java 3D API : http://java.sun.com/products/java-media/3D/
Tutorial Virtual Reality : http://rvirtual.free.fr/programmation/java3d/intro.html
Tutoriaux pour le développement Web : http://www.w3schools.com/
Club d’entraide des développeurs francophones : http://www.developpez.com/
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