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Sujet : Peuplement d'une ville virtuelle (81)

Auteur : Alain Berro (berro@irit.fr)

Nature : Etude et développement

Thème : 

Les villes virtuelles sont souvent dépourvues d'animations de flottes de véhicules et de comportements liés aux activités de ramassage, de transport et de distribution. Ces activités posent un problème identique d'optimisation de tournées, par exemples :

   - la distribution du courrier, du lait,

   - le ramassage des ordures,

   - le déneigement des routes,

   - le ramassage de supporters pour une rencontre sportive ou

   - le ramassage scolaire.

Objectifs du TER :

   - Faire une étude des métaheuristiques (algorithme génétique, recherche tabou, colonie de fourmis, ...) utilisées pour résoudre ce genre de problème.

   - Implanter une ou plusieurs méthode(s).

   - Réaliser une visualisation 3D.

Taille de l'équipe : indéterminée.

Module concerné : 7 17 au

Langage : Java et Java3D pour la visualisation.
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