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Peuplement d’une ville virtuelle.
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Ce rapport de test de validation vise à évaluer le logiciel dans son ensemble.
Les fonctionnalités de l’éditeur de ville, de la visualisation de la ville en elle-même, des différents paramètres de l’algorithme génétique, de l’animation représentant la solution obtenue par l’algorithme génétique ont été toutes testées.

La ville à reproduire avec l’éditeur ainsi que les configurations de l’algorithme génétique pour ces tests se trouvent en annexe.

Le tableau suivant est un rapport des tests effectués sur les différentes fonctionnalités de l’application. 

	No
	Description
	Résultat*
	Remarques

	01
	Création d’une nouvelle ville en cliquant sur le bouton nouveau dans le menu Fichier ou la barre d’outil.
	Succès
	

	02
	Ajout d’une intersection de type ‘Carrefour’ via le menu contextuel.
	Succès
	

	03
	Ajout d’une intersection de type ‘Rond point’ via le menu Editeur.
	Succès
	

	04
	Ajout d’une intersection de type ‘Impasse’ via le menu contextuel.
	Succès
	

	05
	Modification d’une intersection de type ‘Carrefour’ via le menu contextuel.
	Succès
	

	06
	Modification d’une intersection de type ‘Rond point’ via le menu Editeur.
	Succès
	

	07
	Supprimer une intersection de type ‘Impasse’ via le menu contextuel.
	Succès
	

	08
	Supprimer une intersection de type ‘Carrefour’ via le menu Editeur.
	Succès
	

	09
	Déplacement d’une intersection de type ‘Impasse’ via le glisser déplacer avec et sans palier (touche SHIFT).
	Succès
	

	10
	Ajout d’une voirie de type ‘Petit axe’ à sens unique via le menu contextuel.
	Succès
	

	11
	Modifier une voirie de type ‘Petit axe’ via le menu contextuel.
	Succès
	

	12
	Ajout d’une voirie de type ‘Petit axe’ à double sens via la touche CTRL et la souris.
	Succès
	

	13
	Ajout d’une voirie de type ‘Petit axe’ à double sens via le menu Editeur.
	Succès
	

	14
	Ajout d’une voirie de type ‘Grand axe’ à double sens via la touche CTRL et la souris.
	Succès
	

	15
	Modifier une voirie de type ‘Grand axe’ via le menu Editeur.
	Succès
	

	16
	Supprimer une voirie via le menu contextuel.
	Succès
	

	17
	Ajout d’une voirie de type ‘Dépôt’ via le menu Editeur.
	Succès
	

	18
	Ajout d’une contrainte sur une voie. (menu Editeur)
	Succès
	

	19
	Suppression d’une contrainte sur une voie. (menu Editeur)
	Succès
	

	20
	Rajout de la contrainte supprimée sur la voie. (menu Editeur)
	Succès
	

	21
	Désactivation de la grille de l’éditeur. (menu Editeur)
	Succès
	

	22
	Modification des informations de la ville. (menu contextuel)
	Succès
	

	23
	Enregistrement de la ville crée accessible via la barre d’outil ou le menu Fichier. 
	Succès
	

	24
	Ouverture de la ville enregistrée accessible via la barre d’outil ou le menu Fichier.
	Succès
	

	25
	Zoom et dézoom via la barre d’outil.
	Succès
	

	26
	Zoom et dézoom via la molette de la souris.
	Succès
	

	27
	Zoom et dézoom via le menu contextuel.
	Succès
	

	28
	Remise à l’origine via le bouton dans la barre d’outil.
	Succès
	

	29
	Déplacement de la ville dans l’espace visible dans les 4 directions (haut, bas, gauche, droite) via la barre d’outil.
	Succès
	

	30
	Déplacement de la ville dans l’espace visible au moyen de la souris par glisser-déplacer et de la touche ALT.
	Succès
	

	31
	Remise à l’origine via l’action dans le menu contextuel.
	Succès
	

	32
	Activation de l’antialiasing par l’intermédiaire de la fenêtre de paramètre du moteur Java 2D.
	Succès
	

	33
	Lancement de l’algorithme génétique avec la configuration numéro 1.
	Succès
	

	34
	Lancement de l’algorithme génétique avec la configuration numéro2.
	Succès
	

	35
	Lancement de l’algorithme génétique avec la configuration numéro3.
	Succès
	

	36
	Mise en pause et reprise des calculs de l’algorithme génétique.
	Succès
	

	37
	Changement de mode via la barre d’outil ou le menu Visu2D.
	Succès
	

	38
	Lancement de l’animation.
	Succès
	

	39
	Mise en pause de l’animation.
	Succès
	

	40
	Reprise de l’animation.
	Succès
	

	41
	Arrêt de l’animation.
	Succès
	

	42
	Chargement de la meilleure solution trouvée et lancement de l’animation.
	Succès
	

	43
	Ralentissement de l’animation.
	Succès
	

	44
	Affichage des informations d’un camion.
	Succès
	

	45
	Accélération de l’animation.
	Succès
	

	46
	Visualisation de la densité du parcours des camions via l’outil de statistiques.
	Succès
	

	47
	Visualisation du parcours de chaque camion via l’outil de statistique.
	Succès
	

	48
	Affichage du manuel utilisateur via le menu Aide.
	Succès
	

	49
	Vérification de la navigation à l’intérieur du manuel utilisateur.
	Succès
	

	50
	Affichage du A propos via le menu Aide.
	Succès
	


(*) : Résultat peut prendre la valeur ‘Echec’ ou ‘Succès’.

Annexe
1. La ville

La ville à reproduire avec l’éditeur pour ce test de validation.
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La ville : 

· Nombre d’intersections : 8.

· Nombre de voiries avec demandes :14.

· Nombre de voiries sans demande : 0.

· Coût de traversée : Explicite.

· Coût total : 55.

Le dépôt : 
· Coût HLP : 0.

· Demande : 0.

· Coût : 0.

· Nombre de véhicules : 2.

· Capacité : 25.

Les voiries : 

· Coût HLP : 2.

· Demande : 5.

· Coût : 5.

Un des grands axes sans demande.
2. Les configurations de l’AG

	Paramètres
	C1
	C2
	C3

	Population initiale
	Voiries ramassables*10
	40
	25

	Nombre générations
	3000
	5000
	5000

	Algorithme
	SSGA
	GGA
	AI

	Création chromosome
	DEFAUT
	DEFAUT
	AM

	Croisement
	X1
	LOX
	OX

	Mutation
	SWAP
	MOVE
	Recherche Locale

	Participants tournoi
	4
	Inutile
	Inutile

	Nombre supplémentaire
	Population init / 2
	Inutile
	Inutile

	Remplacement
	TOURNOI_INVERSE
	Inutile
	Inutile

	Sélection
	TOURNOI
	ROULETTE
	RANG

	Taux Croisement
	Inutile
	0,76
	Inutile

	Taux Mutation
	12%
	0,05
	0,30

	Clones autorisés
	Non
	Oui
	Non

	RL : Déplacer
	Inutile
	Inutile
	Oui

	RL : Echanger
	Inutile
	Inutile
	Oui

	RL : Nombre Améliorations
	Inutile
	Inutile
	NbVoiries*10

	Elitisme
	non
	oui
	oui
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